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Nome: Data:

Guiao de Trabalho - 2

Cenario
- Colocar um novo cenario. - Tema “Interior” -> “bedroom 1”
- Mudar o nome ao cenario. - Em “Cenario” alterar o nome para “quarto”

No guido:

- Ir a “Eventos”

- colocar a “bandeira”

- Ir a “Aparéncia”

- Arrastar para o guiao:

“Muda o cenario para ”
- colocar:

“Muda o cenario para quarto”

- Colocar “bandeira”

Atores

- Remover o “Scratch”.

- Criar um novo ator. - Categoria “Coisas” -> adicionar “Basketball”

- Mudar o nome do ator para
“Bola”.

- Quando clicar na bandeira, quero que o meu ator esteja num sitio especifico (sempre o
mesmo) do meu cenario.
Como fazer?

- Colocar a bola em cima da

. - Arrastar com o rato.
secretaria, junto ao computador.

- No guiao:
- Ir a “Eventos”
- colocar a “bandeira”

- Ir a “Movimentos”
- Arrastar para o guiao:
“Vai para as coordenadas__”

As coordenadas alteram automaticamente conforme a
posicao do ator.
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- Quero movimentar a bola pelo quarto e coloca-la sobre a cama, usando as teclas.
Como fazer?

- Selecionar o ator.

- Ir a “Eventos”

- Arrastar para o guiao:

“Quando alguém pressionar a tecla

- colocar:

“Quando alguém pressionar a tecla seta para cima”
- Ir a “Movimentos”

- Arrastar para o guiao:
“altera a tua direcao para __
- colocar

“altera a tua direcao para 0°”
- Ir a “Movimentos”

- Arrastar para o guiao:

“anda 10 passos”

”

Para:
Andar para cima

”

- Ir a “Eventos”

- Arrastar para o guiao:

“Quando alguém pressionar a tecla

- colocar:

“Quando alguém pressionar a tecla seta para baixo”
- Ir a “Movimentos”

- Arrastar para o guiao:
“altera a tua direcao para __
- colocar

“altera a tua direcao para 180°”
- Ir a “Movimentos”

- Arrastar para o guiao:

“anda 10 passos”

”»

Para:
Andar para baixo

”»

- Ir a “Eventos”

- Arrastar para o guiao:

“Quando alguém pressionar a tecla

- colocar:

“Quando alguém pressionar a tecla seta para a direita”
- Ir a “Movimentos”

- Arrastar para o guiao:
“altera a tua direcao para __
- colocar

“altera a tua direcao para 90°”
- Ir a “Movimentos”

- Arrastar para o guiao:

“anda 10 passos”

”»

Para:
Andar para a direita

”
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- Ir a “Eventos”

- Arrastar para o guiao:

“Quando alguém pressionar a tecla

- colocar:

“Quando alguém pressionar a tecla seta para a esquerda”
- Ir a “Movimentos”

- Arrastar para o guiao:
“altera a tua direcao para __
- colocar

“altera a tua direcao para -90°”
- Ir a “Movimentos”

- Arrastar para o guiao:

“anda 10 passos”

”

Para:
Andar para a esquerda

”»

- Colocar a bola sobre a cama.
- Experimentar mover o ator com | - Colocar a bola aos pés da cama.
as teclas - Colocar a bola junto ao espelho.
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